CZ - Navod k pouziti trezoru RS.20.Z

Prvni otevreni trezoru:

Kli¢ vsunte do zamku pod plastovym krytem. Otocte jim proti sméru hodinovych rucic¢ek a soucasné otocte knoflikem po
sméru hodinovych rucicek. Nyni trezor otevrete. Takto Ize trezor otevfit vidy: (ztrata karty/Cipu, vybité baterie, nefunkéni
elektronika).

UPOZORNENI: nikdy nenechavejte kli¢ v trezoru, ulozte si jej na bezpe¢ném misté.

Umisténi baterii:

Otevrete dvere trezoru a odstrarite kryt baterii na zadni strané dvefi. Nainstalujte 4ks AA baterii. Nyni miZete otevirat a
zavirat trezor pouhym stlacenim tlacitka na celnim panelu.
UPOZORNENI: pokud jsou baterie vybité, pfi stladeni tlacitka na ¢elnim panelu uslyite 2x ,piip“ a zablikd éervené svétlo.

Registrace nové karty/¢ipu:

Otevrete dvere a stisknéte ¢ervené tlacitko na zadni strané dvefi. Uslysite 2x ,piip“ a rozsviti se zelené svétlo. Na senzor
¢elniho panelu prilozte kartu/Cip, dokud neuslysite 2x ,,piip“. To znamena, Ze registrace probéhla dspésné. Nyni mizete
kartu/¢ip pouzivat k otevirani trezoru.

UPOZORNENI: pro trezor mlzete registrovat max.20 karet/¢ip0.

Otevreni trezoru kartou/Cipem:

Stisknéte tlacitko na ¢elnim panelu. KdyZ se ozve pipnuti a rozblika se zelené svétlo, pfilozte na senzor celniho panelu
kartu/Cip. Uslysite 2x ,,piip“, zelené svétlo se rozsviti, poté otocte knoflikem po sméru hodinovych rudi¢ek a otevrete dvere.
UPOZORNENI: pfi poufiti neregistrované karty/&ipu ulysite 3x ,piip“ a rozsviti se ervené svétlo.

Uzavreni trezoru:
Zavrete dvere trezoru a otocte knoflikem proti sméru hodinovych rucicek. Nyni je trezor uzavren.

Vychozi nastaveni — vymazani registrovanych karet:

UPOZORNENI: dojde k vymazani viech registrovanych karet/¢ipa.

Otevrete dvere trezoru a vyjméte 1ks baterie. Drzte stisknuté ¢ervené tlacitko na zadni strané dvefi a zandejte zpét baterii.
Po 3 vtefinach, kdy uslysite 2x dlouhé ,piip“, uvolnéte ¢ervené tlacitko. Nyni jsou vSechny karty/¢ipy vymazany. Trezor
muZete ovladat pouhym stladenim tlacitka na ¢elnim panelu.

Pro obnoveni registrace karty/Cipu postupujte dle ,Registrace nové karty/¢ipu®.

SK - Ndvod na pouZitie trezoru RS.20.Z

Prvé otvorenie trezoru:

KIa¢ vsunte do zamky pod plastovym krytom. Otocte nim proti smeru hodinovych ruciciek a suc¢asne otocte gombikom po
smere hodinovych ruciiek. Teraz trezor otvorte. Takto je mozné trezor otvorit vzdy: (strata karty/Cipu, vybité batérie,
nefunkénd elektronika).

UPOZORNENIE: nikdy nenechavajte kltuc v trezore, uloZte si ho na bezpecnom mieste.

Umiestnenie batérii:

Otvorte dvere trezoru a odstrante kryt batérii na zadnej strane dveri. Nainstalujte 4ks AA batérii. Teraz mozZete trezor
otvarat a zatvarat jednoduchym stlacenim tlacidla na ¢elnom paneli.

UPOZORNENIE: pokial st batérie vybité, pri stlaceni tla¢idla na ¢elnom paneli budete pocut 2x ,piip“ a zablika ¢ervené
svetlo.

Registracia novej karty/Cipu:

Otvorte dvere a stlacte Cervené tladidlo na zadnej strane dveri. Budete pocut 2x ,piip“ a rozsvieti sa zelené svetlo. Na senzor
¢elného panelu prilozte kartu/Cip, pokial nebudete pocut 2x ,piip“. To znamena, Ze registracia prebehla Uspesne. Teraz
mozete kartu/¢ip pouZivat na otvaranie trezoru.

UPOZORNENIE: pre trezor mozete registrovat max. 20 kariet/Cipov.

Otvorenie trezoru kartou/éipom:

Stlacte tlacidlo na celnom paneli. Ked' sa ozve pipnutie a rozblika sa zelené svetlo, priloZte na senzor ¢elného panelu
kartu/¢ip. Budete pocut 2x ,piip“, zelené svetlo sa rozsvieti, potom otoéte gombikom po smere hodinovych ruciciek a
otvorte dvere.

UPOZORNENIE: pri pouZiti neregistrovanej karty/Cipu budete pocut 3x ,piip“ a rozsvieti sa ¢ervené svetlo.

Uzavretie trezoru:

Zatvorte dvere trezoru a otocte gombikom proti smeru hodinovych ruciciek. Teraz je trezor uzavrety.



Povodné nastavenie — vymazanie registrovanych kariet:

UPOZORNENIE: dojde k vymazaniu vsetkych registrovanych kariet/¢ipov.

Otvorte dvere trezoru a vyberte 1ks batérie. Drzte stladené Cervené tladidlo na zadnej strane dveri a batériu vlozte spat. Po
3 sekunddach, kedy budete pocut 2x dlhé ,piip“, uvolnite éervené tladidlo. Teraz su v3etky karty/&ipy vymazané. Trezor
moZete ovladat jednoduchym stla¢enim tlacidla na ¢elnom paneli.

Pre obnovenie registracie karty/¢ipu postupujte podla ,Registracia novej karty/Cipu”.

PL - Instrukcja uzytkowania sejfu RS.20.Z

Pierwsze otwarcie sejfu:

Klucz wtozy¢ do zamka pod ostong z tworzywa sztucznego. Obrécic¢ kluczem w lewo i réwnoczesnie obrdcic¢ gatka w prawo.
Teraz sejf jest otwarty. W ten sposéb mozna zawsze otworzy¢ sejf: (strata karty/chipu, wytadowane baterie, niedziatajaca
elektronika).

OSTRZEZENIE: nigdy nie zostawia¢ klucza w sejfie, nalezy go przechowywa¢ w bezpiecznym miejscu.

Umieszczenie baterii:

Otworzy¢ drzwi sejfu i zdja¢ pokrywe baterii, znajdujacg sie z tytu drzwi. Zainstalowac 4 sztuki baterii AA. Teraz mozna
otworzy¢ i zamknac sejf przez nacisniecie przycisku na przednim panelu.

OSTRZEZENIE: jezeli baterie sg roztadowane, podczas naciskania przycisku na panelu przednim ustyszysz 2 ,pisniecia” i
zamiga czerwone $wiatto.

Zarejestrowanie nowej karty/chipu:

Otworzy¢ drzwi i nacisng¢ czerwony przycisk znajdujacy sie na tylnej czesci drzwi. Ustyszysz 2 ,pisniecia” i zaswieci sie
zielone $wiatto. Do czujnika przedniego panelu nalezy przytaczy¢ karte / chip, az ustyszysz 2 razy ,,pisniecie”. Oznacza to, ze
rejestracja przebiegta pomysinie. Teraz juz mozna karte / chip uzywa¢ do otwierania sejfu.

OSTRZEZENIE: dla sejfu mozna zarejestrowa¢ max. 20 kart/ chipéw.

Otwarcie sejfu za pomoca karty/chipu:

Nacisnij przycisk na panelu przednim. Gdy ustyszysz sygnat dzwiekowy i zamiga zielone $wiatto, nalezy przytozy¢ do czujnika
przedniego panelu karte / chip. Ustyszysz 2 ,piSniecia”, zielone $wiatto zaswieci sie, potem potrzeba obrdéci¢ gatkg w prawo,
drzwi zostang otwarte.

OSTRZEZENIE: podczas uzywania niezarejestrowanej karty / chipu stychac¢ 3 ,,pisniecia” i zaswieci sie czerwone $wiatto.

Zamkniecie sejfu:
Zamkna¢ drzwi sejfu i obrdcic gatkg w lewo. Teraz sejf jest bezpiecznie zamkniety.

Ustawienia domyslne - usuniecie zarejestrowanych kart:

OSTRZEZENIE: spowoduje usuniecie wszystkich zarejestrowanych kart / chipéw.

Otworzy¢ drzwi sejfu i wyjgé 1 szt. baterii. Przytrzymac wcisniety czerwony przycisk na tylnej stronie drzwi i wtozy¢ z
powrotem baterie. Po 3 sekundach, gdy ustyszysz 2 dtugie ,,pisniecia”, zwolnij czerwony przycisk. Teraz wszystkie karty /
chipy sg skasowane. Sejf moze by¢ sterowany tylko przez nacisniecie przycisku na przednim panelu.

Aby odnowic rejestracje karty / chipu postepowac wg ,Rejestrowanie nowej karty / chipu”.

HU - Hasznalati Gtmutaté az RS.20.Z széfhez

A széf els6 megnyitdsa:

A kulcsot helyezze a miianyag boritas alatt talalhaté zarba. Forditsa el az dramutatd jarasi irdnyaval szemben s egyuttal
forditsa a gombot az Sramutatd jardsanak az irdnyaba. Most mar kinyithatja a széfet. igy a széfet mindig ki tudja nyitni:
(kartya/chip elvesztése, lemeriilt elem, nem m(ik6dé elektronika).

FIGYELMEZTETES: sose hagyija a kulcsot a széfben, helyezze el egy biztonsagos helyre.

Elem elhelyezése:

Nyissa meg a széf ajtajat és tavolitsa el az elem boritast az ajtd hatsoé oldalan. Telepitse a 4 db AA elemet. Most mar
megnyithatja és lezarhatja a széfet, az elils6 panelen taldlhaté nyomdgomb egyszerli megnyomasa altal.

FIGYELMEZTETES: ha az elemek lemeriiltek, az eliilsé panelen taldlhaté nyomdgomb megnyoméasakor 2 sipolé hangot hall és
felvillan egy piros fény.

Az Uj kdrtya/chip regisztralasa:

Nyissa meg az ajtét és nyomja meg a piros nyomdgombot az ajté hatsé oldalan. Két sipold hangot hall és felvillan egy z6ld
fény. Helyezze a kartyat/chipet az ellilsé panel érzékelGjére, amig meg nem hall 2 sipolé hangot. Ez azt jelenti, hogy a
regisztracio sikeres volt. Most mar a kartyat/chipet felhasznalhatja a széf megnyitasara. FIGYELMEZTETES: a széfhez
maximalisan 20 kartyat/chipet regisztralhat.



A széf megnyitdsa a kdrtya/chip éltal:

Nyomja meg az ellilsé panelen taldlhaté gombot. Amint megszdlal a sipold hang és felvillan egy zold fény, helyezze a
kartyat/chipet az eliils6 panel érzékelGjére. 2 sipold hang és a zold fény felvillandsa utan, forditsa a gombot az dramutaté
jarasanak az iranyaba és nyissa meg az ajtét.

FIGYELMEZTETES: a nem regisztralt kartya/chip felhasznalasakor 3 sipolé hangot hall és felvillan egy piros fény.

Széf lezarasa:
Zarja be a széf ajtajat és forditsa a gombot az dramutatd jarasi irdnyaval szemben. Most mar be van zarva a széf.

Kiindul3si beallitas — regisztralt kartyak torlése:

FIGYELMEZTETES: az 6sszes regisztralt kartya/chip torlésére kerdil sor.

Nyissa ki a széf ajtajat és vegye ki az 1 db elemet. Tartsa lenyomva a piros gombot az ajté hatso oldalan és helyezze vissza az
elemet. 3 masodperc utan, amikor két hosszu sipolast hall, eressze fel a piros nyomdgombot. Most mar az 6sszes
kdrtya/chip torélve van. A széfet kezelheti az elils§ panelen taldlhaté gomb egyszer(i megnyomasa altal is. A kdrtya/chip
regisztracié megujitasahoz jarjon el ,az Uj kartya/chip regisztralasa” fejezet alapjan.

NJ - Gebrauchsanleitung des Tresors RS.20. Z

Erstes Offnen des Tresors:

Stecken Sie den Schlissel in das Schloss unter der Kunststoffabdeckung. Drehen Sie diesen gegen den Uhrzeigersinn und
drehen Sie gleichzeitig den Knopf im Uhrzeigersinn. Offnen Sie nun den Tresor. So kann der Tresor immer gedffnet werden
(Verlust von Karte/Chip, entladene Batterie, nicht funktionierende Elektronik)..

HINWEIS: Lassen Sie den Schliissel niemals im Tresor, hinterlegen Sie diesen an einem sicheren Ort.

Platzierung der Batterien:

Offnen Sie die Tiir des Tresors und entfernen Sie die Batterieabdeckung an der Riickseite der Tiir. Installieren Sie 4 Stk. AA-
Batterien. Jetzt konnen Sie den Tresor alleine durch Driicken der Taste am Frontpanell 6ffnen und schlieRen.

HINWEIS: Wenn die Batterien entladen sind, horen Sie beim Driicken der Taste am Frontpanell 2x ,,Piep” und es blinkt ein
rotes Licht.

Registrierung neuer Karten/Chips:

Offnen Sie die Tiir und driicken Sie die rote Taste an der Riickseite der Tiir. Sie héren 2x ,,Piep” und es leuchtet ein griines
Licht. Legen Sie die Karte/Chip am Sensor der Frontpanells solange an, bis Sie 2x ,,Piep“ horen. Das bedeutet, dass die
Registrierung erfolgreich verlief. Jetzt kénnen Sie die Karte/Chip zum Offnen des Tresors verwenden.

HINWEIS: Fir den Tresor kénnen Sie max. 20 Karten/Chips registrieren.

Offnen des Tresors mit Karte/Chip:

Driicken Sie die Taste am Frontpanell. Wenn sich ein Piepen meldet und das griine Licht blinkt, legen Sie die Karte/Chip am
Sensor des Frontpanells an. Sie héren 2x ,,Piep“, das griine Licht leuchtet, drehen Sie danach den Knopf im Uhrzeigersinn
und o6ffnen Sie die Tar.

HINWEIS: Bei Benutzung nicht registrierter Karten/Chips héren Sie 3x ,,Piep” und es leuchtet ein rotes Licht.

SchlieRen des Tresors:

Schlielen Sie die Tiir des Tresors und drehen Sie den Knopf gegen den Uhrzeigersinn. Jetzt ist der Tresor geschlossen.

Ausgangseinstellung — Loschen registrierter Karten:

HINWEIS: Es kommt zur Léschung aller registrierten Karten/Chips.

Offnen Sie die Tiir des Tresors und entnehmen Sie 1 Stk. Batterie. Halten Sie die rote Taste an der Riickseite der Tiir
gedriickt und geben Sie die Batterie zuriick. Lassen Sie nach 3 Sekunden, wenn Sie 2x ein langes ,,Piep”“, horen, die rote
Taste los. Jetzt sind alle Karten/Chips geléscht. Sie kénnen den Tresor alleine durch Driicken der Taste am Frontpanell
bedienen.

Zur Erneuerung der Registrierung der Karten/Chips verfahren Sie gemaR , Registrierung neuer Karten/Chips”.
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